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* Mis nime kannad?
e Kust koolist/asutusest tuled?

* Mis omavalitsust esindad?

e Kas oled liitumisega rahul?
JAH/EI?
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11:00 - FIRST LEGO League tutvustus uutele juhendajatele

11:00 - FIRST LEGO League kogenud juhendajate iimarlaud

(paralleelsessioon) - Heilo

12:30 — FIRST Global — Velle Taraste & CO

13:00 - Ldunasdok

13:45 - FLL infostisteemi kiirkursus

14:00 - FIRST LEGO League uue hooaja , ORBIIDILE!" tutvustus
Vaatame PROJEKTI [dhemalt!

15:00 - ,,ORBIIDILE!" robotimangu tutvustus

16:00 — LEGO Education Teacher Award — Triinu ja Jaana

16:30 - Hooaja info, valjakute jagamine

17:00 - Orienteeruv |6pp
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FIRST® LEGO® League




FIRST LEGO League on uhest neljast voistlustest, mida korraldab
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For Inspiration and Recognition of Science and Technology
FIRST on Ameerikas tegutsev mittetulundusuhing, mille
missiooniks on noorte innustamine, et neist voiksid saada teaduse
ja tehnoloogia teenaitajad.



FIRST LEGO League on liit
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LEGO Education on LEGO Gruppi kuuluv osa, mis todtab meie
noorte 0ppimisvoime parandamise nimel.



FIRST LEGO League on ...

Roboteid kasutav teaduse ja tehnoloogia
PROGRAMM, mis on moeldud lastele vanuses 9 -16.
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FIRST LEGO League ...

INSPIREERIB lapsi osalema teaduse- ja tehnikavallas
HAARAB lapsi mangulisse ja motestatud 6ppimisse
PAKUB |6busat, loomingulist ja kaelist 6ppimiskogemust

PAKUB lastele valjakutse lahendada reaalelulisi probleeme, kasutades
selleks roboteid

OPETAB lapsi eksperimenteerimise kdigus vastutulevaid takistusi
uletama

KASVATAB enesehinnangut, kindlustunnet ja meeskonnatood



lga aasta uus reaaleluline teadusteema

Alustab septembris

Meeskond = kuni 10 last ja 2 taisealist
juhendajat

Voistlus sarnaneb spordiuritusele

Turniire koordineerib kohalik partner -
MTU Robootika
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FIRST LEGO League koosneb kolmest osast

POHIVAARTUSED




Mida me teeme

PROJEKT

Kuidas me teeme

POHIVAARTUSED



ROBOTIMANG

Disaini, ehita ja programmeeri
autonoomne robot

Testi, Opi, paranda

Probleemi lahendamine ja kriitiline
motlemine



lahenda reaalelulisi probleeme
Juri valjakutsuvaid teemasid

PROJEKT Defineeri probleem

Motle valja innovaatiline
lahendus

Jaga oma lahendust ka teistele



POHIVAARTUSED
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Meeskonnatdo

AuUs mang

Koostoo

Lugupidamine
Meeskonnavaim

Sobralik professionaalsus
(Gracious Professionalism™)



Avastus: Me uurime uusi oskusi ja ideid.

Innovatsioon: Me lahendame probleeme loovuse ja sihikindlusega.
Moju: Me kasutame b6pitut maailma paremaks muutmisel.
Kaasamine: Me austame liksteist ja moistame liksteise erinevusi.
Meeskonnatoo: Me oleme koos téotades tugevamad.

Lobu: Me naudime ja tdhistame oma saavutusi!



FIRST LEGO League Ulemaailme meeskondade
kasv

KASV
FIRST® LEGO® League tolmub
umbes 80 rgis.

16,762

Projekteeritud

1999 2000 001

2004 2005 2006 2007 2008 2009 2010 2011 2012 2013 2014 2015



FIRST LEGO League partnerite vorgustik

Organisatsioonid ja vabatahtlikud, kelle
tulesandeks on kindlasse regiooni tuua ja
seal edukalt 1abi viia FLLi.
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= QOrganiseerib FIRST LEGO League hooaega

= Toetab meeskondi ja juhendajaid

= Propageerib FIRST LEGO League programmi
= Tegeleb vabatahtlikega

= Kogub eelarveks raha — tegeleb sponsoritega
Teeb koostood LEGO ja FIRST iga



MTU Robootika on partnerorganisatsiooniks:
= Eestis

= Latis

= Moldovas
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FIRST LEGO League Turniir FIRST
LEAGUE
Robotimangu voorud Hindamine
teemaga seotud valjakul Roboti disain, Projekt, P6hivaartused

Tunned ennast nagu spordivoistlusel
DJ, 6htujuht, muusika, tants ja trall



FIRST LEGO League Turniir

Vaiksem turniir
= Uhepievane
= Meeskonnale ette nahtud laud
= |LOunasook

Suurem turniiril
Kahepaevane
Meeskonnale ette nahtud boks
LOdunasoogid
Soprusohtu







FIRST LEGO League Robotimang

Ettevalmistusaeg min 8 nadalat

Matsi kestvus 2.5 minutit

Kaks meeskonda voistlevad korraga

Platsi dares korraga 2 tehnikut/roboti operaatorit
Missioonid seotud FLL hooaja teemaga

Kasutada voib

" LEGO Mindstorms kontrollereid

= Ainult LEGO originaaljuppe

= NXT-G voi EV3 graafilist keskkonda _



FIRST LEGO League Robotimang

Robotimanguks aitab ette valmistada:

Missioonimudelite ehitusjuhendid
Valjakutse

Valjakutse juhend

= Missioonikirjeldused
Valjaku ehitamise juhend
= Valjaku ehitus

" Mudelite paigutus
Teadlase toovihik (piloot)




=, . LEGO
ROb@ghka LEAGUE

FIRST LEGO League Robotimang







FIRST LEGO League Hindamine

Kolm olulist osa

Projekt
Pohivaartused

Roboti disain PROJEKT

Hindajad on vabatahtlikud! POHIVAARTUSED

Algajad voi veteranid

Erinevatelt elualadelt!

Hindajate noustaja hoiab neid vaos




FIRST LEGO League Hindamissessioonid

= Suhtlus ja jalgimine
= Kisimused

= Positiivne tagasiside
= Vastavad opilasec

" Hindamine ka valjaspool
sessioone — urituse ajal




FIRST LEGO League Pohivaartused

" Meeskonnatoo ja meeskonnavaim
" Fesmarkide saavutamine

= Probleemide lahendamine _ o
. TéBjaotus POHIVAARTUSED

= Aja planeerimine

= Kiisimused ja/voi Ulesanded
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= Mehaanika
= |nnovatiivsed lahendused

" Programmid
= Strateegia
" Tugevad ja norgad kuljed

" PGhjendamine
= Jalgitakse ka robotivoistlusel




FIRST LEGO League Projekt . B

= Kestvus 5 minutit — sealhulgas ettevalmistus
= Kindlasti peab demonstreerima

= Probleemi tuvastamist
= |nnovatiivset lahendust

" Tulemuste jagamist

= Ulesande poolt pustitatud nduded

= Kuidas projekti tehti?

= Esitluse stiil ja efektiivsus



FIRST LEGO League Hindamislehed ;i

lgal sessioonil on hindamisleht
Abivahend hindajatele

Tagasiside mees
Urituseks etteva
FLL Eesti veebile

Mis on FLL?

Nt

kondadele

mistamiseks
FLL

FIRSTLEGO"League

Core Values

7
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Team Number
Judging Room

Directions: For each skill area, clearly mark the box that best describes the team's accomplishments. If the team does not
demonstrate skill in a particular area, then put an 'X' in the first box for Not Demonstrated (ND). Please provide as many

written comments as you can to acknowledge each team’s hard work and to help teams improve. When you have completed
the evaluation, please circle the awards for which you would like this team to be considered.

Beginning Developing Accomplished Exemplary
Discovery Balanced emphasis on all three aspects (Robot, Project, Core Values) of FLL; it's not just about
winning awards
N| emphasis on only one aspect; emphasis on two aspects; emphasis on all three aspects balanced emphasis on all
c D others neglected one aspect neglected three aspects
‘= | Team Spirit Enthusiastic and fun expression of the team identity
©
E_ N minimal enthusiasm AND minimal enthusiasm OR team is enthusiastic and fun; team engages others in their
b4 D minimal identity minimal identity clear identity enthusiasm & fun; clear identity
~ | Integration Application of FLL values and skills outside FLL (ability to describe current and potential
examples from daily life)
N team does not apply FLL team able to describe at least team able to describe team able to describe multiple
D| values and skills outside FLL one example multiple examples examples, incl. individual stories




FIRST LEGO League Taiendav hindamine

= Kogu urituse jooksul

= Testimis- ja voistlusalal!

= Pohimotteliselt voib suvaline inimene olla hindaja
= Kohtunike ja vabatahtlike kommentaarid

= Meeskondade tundmadppimine

= NB! Opilased teevad kogu t66! Tuletage seda endale
aegajalt just turniiridel meelde!




FIRST LEGO League Tagasikutsumine

= Monikord tahavad hindajad meeskonnaga
rohkem kui Uks kord raakida

= Taiendavad kusimused

= Vordsed meeskonnad

» Pohjapanevaid jareldusi ei maksa sellest teha ©
= NB! Eestis kombeks pigem huvitavamaid esitlusi

teistega jagada!




FIRST LEGO League Hindamise subjektiivsus

= Olemuselt subjektiivne
" Paneelis min 2 inimest
= Diskussioon oma paneelis

= Uhine arutelu kdigi hindajatega
= Haaletus




FIRST LEGO League Karikad
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= KOIK meeskonnaliikmed, sh ka JUHENDAJA saavad
medalil

= Tublimatest tublimad vdivad saada ka karika.

= Uks meeskond vdib saada maksimaalselt tihe karika
" Erand: Robotimangu voitja(d)

= KOige parema tulemuse saavutanu ei pruugi alati
antud auhinda saada

= NBI! Karika saamine ei tohiks olla ainukeseks eesmargiks!

= See maksab ju koigest ~ 8 EUR! .




FIRST LEGO League Karikad

Pohiauhinnad

MEISTER
Robotimang
Pohivaartused
Projekt

Roboti disain

Eri auhinnad — tousev taht, hindajate lemmik jne

Valikulised auhinnad — vabatahtlikud, juhendajad,
mentorid voi siis toetajate eriauhinnad.



FIRST LEGO League Karikad

= Meeskonnaliikmed osalevad koigis FLL-i osades
= Meeskond ei riku reegleid
= Ejkaitu ebasobivalt

" Taiskasvanute sekkumine (eelkdige juhendaja sekkumine) ei
ole lubatud!

= Korraldajad ei ole KAPO, kes teid jalgivad!
= Teie ise olete!

= Meie oleme ainult sbnumitoojad!



FIRST LEGO League Mida meeles pidada

= Meeskonnas kuni 10 last vanuses 9 — 16
= Auhindu saab voita esimesel ametlikul Gritusel

»* Pohiauhindade voitmiseks peab meeskond osalema FLL-i
Oigil osadel

= Koik meeskonnaliikmed osalevad hindamisel ja
robotivoistlusel




FIRST LEGO League Mida meeles pidada

" Projekti auhinnale kandideerimiseks peavad meeskonnad
oma ettekandes demonstreerima koigi kolme sammu
sooritamist. Samuti peab taitma koik muud projektile
maaratud nouded mis on kirjas ulesande kirjelduses.

= Robotivoistluse auhinnale kandideerimiseks, peab robot
olema ehitatud lubatud detailidest, programmeeritud
lubatud tarkvaraga ja vastama teistele reeglitele




FIRST LEGO League Mida meeles pidada

= Pohivaartuste auhinnale kandideerimiseks peab meeskond
(sealhulgas juhendajad, vanemad ja teised seotud inimesed)
FLL'i pohivaartustest kinni pidama ja neid valja naitama.
Seda kogu aeg, mitte ainult vastava hindamissessiooni
kaigus.




Orbiidile hooaja info
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