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Ajakava

* 11:15 FIRST LEGO League Challenge uutele juhendajatele

« 12:30 Louna

* 13:00 Virtuaalhooaja tagasiside

* 13:30 Cargo Connect hooaja tutvustus

* 14:00 Cargo Connect projekt

* 14:30 Cargo Connect robotimang (peakohtunik Rasmus Kits)
* 15:30 Orienteeruv |10pp
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FIRST® LEGO® League

On teaduse ja tehnoloogia programmide kogum, mis on
valminud FIRST ja LEGO Education koostoost.
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LEGO Education

On LEGO gruppi kuuluv osa, mis tegeleb hariduslike lahendustega

« Hariduslikud LEGO klotsid
» Oppematerjalid

* Robootika

.+ in

education
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FIRST®

For Inspiration and Recognition of Science and Technology

FIRST on Ameerikas tegutsev mittetulundusuhing,
mille missiooniks on noorte iInnustamine, et neist
vOiksid saada teaduse ja tehnoloogia teenaitajad.
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FIRST-il on kolm programmi...

LEAGUE CHALLENGE COMPETITION




FIRST® LEGO® League
FIRST LEGO League programmi kuuluvad...
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FIRST® LEGO® League

Discover

* Vanusele 4 — 6
 Avastamine, arenemine

FIRST

» LEGO Duplo inspiratsioonikomplekt LEGO@

 Turniir oma lasteaias/kogukonnas
LEAGUE

DISCOVER
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FIRST® LEGO® League
Explore

e Vanusele 5 -9

» Uurimine, esmane kokkupuude tehnikaga F’RST
» Reaalelulised teemad ja probleemid LEGO@:

« LEGO tavalised klotsid inspiratsioonipakis

* WeDo 2.0 robootika LEAGUE
 Turniir kogukonnas, vallas, meie poolt jne EXPLORE

* Esitlus / Tagasiside / Tunnustamine
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FIRST® LEGO® League

Challence

 Vanusele 9 — 16

 VOistlusmoment F’Rsr

» Reaalelulised teemad, probleemid, eksperdid LEGOJ

e Esitlus, Hindamine

* Robotimang LEAGUE
+ Mindstorms EV3 / SPIKE Prime / NXT/RCX [e"Y YRR Icl=

* Draama ©
» Tagasiside / Kriitiline motlemine / Analuus /
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FIRST® LEGO® League Challenge on

Roboteid kasutav teaduse ja tehnoloogia PROGRAMM,
mis on moéeldud oOpilastele vanuses 9 -16.
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FIRST® LEGO® League Challenge

INSPIREERIB lapsi osalema teaduse- ja tehnikavallas

HAARAB lapsi mangulisse ja motestatud oppimisse

ANNAB Iobusa, loomingulise ja kaelise 6ppimiskogemuse

PAKUB lastele valjakutse lahendada reaalelulisi probleeme roboteid kasutades
JULGUSTAB lapsi eksperimenteerimise kaigus vastutulevaid takistusi uletama

KASVATAB enesehinnangut, kindlustunnet ja meeskonnatood
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FIRST® LEGO® League Challenge

Peamised asjad...

= Uus hooaeg kuulutatakse valja augustis*
= |ga aasta uus reaaleluline teadusteema
= Meeskond = kuni 10 last ja 2 juhendajat

= QOpilased teevad kogu to6!

= VOistlus sarnaneb spordiuritusele

= Turniire koordineerib kohalik partner - MTU Robootika
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FIRST® LEGO® League Challenge

Reaalelulised teemad...
.. milles Eesti on osalenud

CITY
S

*
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FIRST® LEGO® League Challenge
Ja 2021/22 hooaja teemaks on...
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FIRST® LEGO® League Challenge

Koosneb neljast vordvaarsest osast...

« Robotimang
* Roboti disain
* Innovatsiooniprojekt POHIVAARTUSED
POHIVAARTUSED

ROBOTIMANG

ROBOTI DISAIN

INNOVATSIOONI-
PROJEKT
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FIRST® LEGO® League Challenge

ROBOTIMANG

Mida me teeme...

INNOVATSIOONI-
PROJEKT
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FIRST® LEGO® League Challenge

Kuidas me teeme...

« Jargides pohivaartusi...

POHIVAARTUSED
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FIRST® LEGO® League Challenge

Robotimang ja roboti disain

* Disaini, ehita ja programmeeri autonoomne robot

* Testi, Opi, paranda

* Motle valja strateegia, optimeeri

* Arenda probleemi lahendamise ja kriitilise motlemine oskust

 Tunne oma robotit...
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FIRST® LEGO® League Challenge

Innovatsiooniprojekt

 Uuri valjakutsuvaid teemasid

* Lahenda reaalelulisi probleeme

* Defineeri probleem

* Mdatle valja innovaatiline lahendus
« Jaga oma lahendust ka teistele
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FIRST® LEGO® League Challenge

Pohivaartused

* Meeskonnatoo

* Aus mang

« Koostoo

* Lugupidamine

* Meeskonnavaim

« SObralik professionaalsus
* (Gracious Professionalism™,
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FIRST® LEGO® League Challenge
Pea meeles POHIVAARTUSI

« Avastus.: Me uurime uusi oskusi ja ideid.

* Innovatsioon: Me lahendame probleeme loovuse ja sihikindlusega.
 Moju: Me kasutame opitut maailma paremaks muutmisel.

« Kaasamine: Me austame (ksteist ja mboistame (ksteise erinevusi.
 Meeskonnatoo: Me oleme koos tbotades tugevamad.

* Lobu: Me naudime ja tahistame oma saavutusi!
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FIRST® LEGO® League Challenge

FIRST ja FIRST LEGO League Challenge numbrites
(hooaeg 2019/20)

* FIRST kokku
« 689 000 opilast
* 110 riiki
« 3700 Uritust
 FIRST LEGO League Challenge

39788 meeskonda
« 318000 opilast

e Eestis
« 171 meeskonda
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FIRST® LEGO® League

On dlemaailmne partnerite vorgustik

» Organisatsioonid ja vabatahtlikud,

* kelle ulesandeks on kindlasse regiooni tuua ja seal edukalt |abi
viia FIRST-i programme.
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FIRST® LEGO® League

Kohaliku partneri ,kohustused”

Omab 0digust organiseerida FIRST LEGO League hooaega
Toetab meeskondi ja juhendajaid :
Tolgib ja kohandab hooaja materjalid ELEBENE o ()
Populariseerib FIRST LEGO League programmi =SUSSSSEESUR

Tegeleb vabatahtlikega
Kogub eelarveks raha — tegeleb sponsoritega

Teeb koostodd LEGO Education ja FIRST'iga
» QOsaleb partnerkonverentsidel, -kbnedel; tegeleb paberimajandusega
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FIRST® LEGO® League Challenge

MTU Robootika on partnerorganisatsiooniks:
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= Eestis
= Latis

= Moldovas
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FIRST® LEGO® League Challenge

Hooaja llesehitus

* August — ametlik uue hooaja avalikustamine

« September — valjakutse soetamine, juhendajate koolitus
« Jaanur/veebruar — uhepaevased kvalifikatsiooniturniirid
* Marts — kahepaevane finaal

* Aprill, mai, juuni, juuli — valismaised turniirid

» See hooaeg on taaskord kahjuks peapeal...
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FIRST® LEGO® League Challenge

Turniirid - kvalifikatsiooniturniir

« Tavaliselt uhepaevane

* Robotimangu 3 vooru

* Hindamine

 Avamis ja |oputseremoonia
« Sarnaneb spordivoistlusele
 Vali muusika ja kone...
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FIRST® LEGO® League Challenge

Turniirid - finaalturniir

» Tavaliselt kahepaevane

* Robotimangu 4 vooru®

* Hindamised
 Meeskonnaboks ja kulastus

* Avamis ja |oputseremoonia

« Sarnaneb suurele spordipeole
« SOprusohtu, dj, tants, trall
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FIRST® LEGO® League Challenge

Robotimang

FIRST
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FIRST® LEGO® League Challenge

Robotimang

Ettevalmistusaeg min 8 nadalat
Matsi kestvus 2.5 minutit

Kaks meeskonda vaistlevad korraga

m FIRST
LEGO
LEAGUE

Platsi aares korraga 2 tehnikut/roboti operaatorit
Missioonid seotud FIRST LEGO League Challenge hooaja teemaga

Kasutada voib

LEGO Mindstorms EV3 ja SPIKE Prime roboteid
NXT ja RCX on ka lubatud

Ainult LEGO originaaljuppe

Tarkvara on vabal




FIRST® LEGO® League Challenge

Hooaega aitavad ette valmistada

= Missioonimudelite ehitusjuhendid
= Meeskonnakohtumiste abimees
= Moeldud juhendajale
= Teadlase toovihik
= Moeldud Opilastele

= Robotimangu reegliraamat

= Mudelite paigutus, reeglid jne

= Missioonide kirjeldused, punktid
= Videod ja muud abimaterjalid
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FIRST® LEGO® League Challenge

Robotimang
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FIRST® LEGO® League Challenge

Hindamine
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FIRST® LEGO® League Challenge

Hindamine

= Hinnatakse kolme osa
* Innovatsiooniprojekt
= Roboti disain
= Podhivaartused

= Hindajad on vabatahtlikud!
= V/Oivad olla algajad voi veteranhindajad

= Erinevatelt elualadelt!
= Hindajate noustaja hoiab neid vaos
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FIRST® LEGO® League Challenge

Hindamissessioon

= Alates 2020 hooajast Uks sessioon! Kestab 30 minutit

= Suhtlus ja jalgimine
= Kusimused

= Positiivhe tagasiside
» Vastavad oOpilased

* Hindamine ka valjaspool sessioone — urituse ajal
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FIRST® LEGO® League Challenge

Hindamine - innovatsiooniprojekti osa

= Eftevalmistus — 2 minutit

* |nnovatsiooniprojekti esitlus - 5 minutit

» Kindlasti peab demonstreerima

= Probleemi tuvastamist
= |nnovaatilist lahendust
= Tulemuste jagamist

= Kusimused — 5 minutit

= Kuidas esitlus valja nagi?
= Esitluse stiil ja efektiivsus
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FIRST® LEGO® League Challenge

Hindamine — roboti disaini osa

= Disaini tutvustus — 5 minutit

= Kindlasti peab tutvustama
= Robotit
* Programmikoodi

= Kusimused - 5 minutit
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FIRST® LEGO® League Challenge

Hindamine — pohivaartuste osa

= Meeskonnatoo ulesanne — 3 minutit
= Tagasiside - 5 minutit |
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FIRST® LEGO® League Challenge

Hindamismaatriksid

FIRST
LEGO
LEAGUE

itavad hindajaid sessiooni ajal
lgal osal on oma maatriks

nnab tagasiside meeskondadele

itab meeskonnal ette valmistada
Leitav FLL Eesti veebilehelt

Core Values

[Feam #

Instructions

The Core Values should be the
lens through which you watch the
team’s presentations. All team
members should be demonstrating
the Core Values in everything they
do. This rubric should be used to
record the Core Values observed
thoughout the judging session.

Team Name

Judging Room ]

CHALLENGE

If the team is a candidate for one of these awards, please tick the appropriate box:

Ateam that made significant progress in their confidence and capability and who

D Breakthrough Award understand that what they discover is more important than what they win.

D Rising All-Star Ateam that the judges notice and expect great things from in the future.

D Motivate

Ateam that embraces the culture of FIRSTLEGO League through team building,
team spirit and displayed enthusiasm.

BEGINNING DEVELOPING ACCOMPLISHED EXCEEDS
Minimal examples Some examples Multiple examples

observed across the observed across the observed across the

team. team. team.

DISCOVERY - Team explored new skills and ideas.
INNOVATION - Team used creativity and persistence to solve problems.
IMPACT - Team applied what they learned to improve their world.

0 0 0

INCLUSION - Team demonstrated respect and embraced their differences.




FIRST® LEGO® League Challenge

Taiendav hindamine

= Kogu urituse jooksul

= TJestimis- ja voistlusalal!

= Pohimotteliselt voib suvaline inimene olla hindaja
= Kohtunike ja vabatahtlike kommentaarid

= NB! Opilased teevad kogu t66! Tuletage seda endale aegajalt
just turniiridel meelde!

= Nad saavutavad, poruvad, tousevad ise!
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FIRST® LEGO® League Challenge

Hindamise subjektiivsus

= Olemuselt subjektiivhe

= Paneelis min 3 inimest

= Diskussioon oma paneelis, hindamismaatriksid
= Uhine arutelu kéigi hindajatega

= Kommentaarid kohtunikelt, vabatahtlikelt

= Haaletus
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FIRST® LEGO® League Challenge

Mille nimel siis...

- Opime, 6pime, 6pime...
« Naitame teistele ka...

« Saame medalid!

« Saame karika...

« Paaseme finaall

« Saame Eesti meistriks

« Esindame Eestit...

« Eesmark voiks olla, aga olge optimistlikult realistid!
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FIRST® LEGO® League Challenge

Tunnustamine

= KOIK meeskonnaliikmed, sh ka JUHENDAJA saavad
medali!

= Tublimatest tublimad voivad saada ka karika.
» Uks meeskond voib saada maksimaalselt Gihe karika
= Erand: Robotimangu voitja

= KOige parema tulemuse saavutanu ei pruugi alati antud
auhinda saada
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FIRST® LEGO® League Challenge
Karikad

= Pohiauhinnad
MEISTER
Robotimang
Pohivaartused
Projekt

Roboti disain

= Eriauhinnad — tousev taht, hindajate lemmik jne

= Valikulised auhinnad — vabatahtlikud, juhendajad, mentorid
vOI siis toetajate eriauhinnad.
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FIRST® LEGO® League Challenge

Karikad ja edasipaasemine

= Meeskonnaliikmed osalevad koigil FLL-1 osadel
= Meeskond ei riku reegleid
= Ej| kaitu ebasobivalt

= Taiskasvanute sekkumine (eelkdige juhendaja sekkumine)
el ole lubatud!

= Korraldajad ei ole KAPO, kes teid jalgivad!
= Tele ise olete!
= Meie oleme ainult sonumitoojad!

FIRST
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FIRST® LEGO® League Challenge
Kokkuvaote

= Meeskonnas kuni 10 last vanuses 9 — 16

= Kohustuslikud osad:
= Robotimang
* |nnovatsiooniprojekt
= Roboti disain
= PoOhivaartused

: Péhcijatljhindade vOitmiseks peab meeskond osalema FLL-i koigil
osade

» Koik meeskonnaliikmed osalevad hindamisel ja robotivoistlusel
* Auhindu ja edasipaasu saab voita ainult esimesel ametlikul uritusel
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FIRST® LEGO® League Challenge
Kokkuvaote

* Veebikodu — https://www.firstlegoleague.ee
« Challenge leht
* Hooaja info
« Materjalid
* Abimaterjalid
» Kontakt ramon@robootika.ee

* FLL infosusteem — https://et.sportsforthemind.eu
* Meeskonna registreerimine
 Platsi tellimine
« Turniirile registreerimine + tagasiside

- Facebook- https://www.facebook.com/FLLEstonia s
* Youtube kanal - https://www.youtube.com/c/RobootikaEesti
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https://www.firstlegoleague.ee/
mailto:ramon@robootika.ee
https://et.sportsforthemind.eu/
https://www.facebook.com/FLLEstonia
https://www.youtube.com/c/RobootikaEesti

PAUS/LOUNA

e Kohtume ~13:00
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FIRST® LEGO® League Challenge Cargo Connect hooaeg

b O FIRST
LEGO
LEAGUE



e 52



Projekti tutvustus

#CARGOCONNECT

[, oes: () FORWARD.

v Qualcomm

- “Maria Lutsar



Transportteenused — vajadus voi
mugavus?

PROBLEEM:

» Transport — meie mugavus, keskkonna ebamugavus
» Noudmised transpordisusteemile

» Teenuseosutajate nappus, pole prestiizne karjaar

» VOoimalused uuendusteks, teadmised karjaarivalikutest

» Uute ideede vajadus — kuidas transporti ja -teenust muuta
paremaks?

R conET =Y @”
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Miks on vaja innovaatilisi lahendusi?

» Muuta transporditeenused kiiremaks, efektiivsemaks,
ligipaasetavamaks, turvalisemaks;

» Muuta tookohad kattesaadavamaks ja huvitavaks;
» Raskesti ligipaasetavad kohad — lahendusi;

» Keskkonna surve vahendamine (klimamuutused,
Ohusaaste, murasaaste, valgus jm);

» Tootajate tookoormuse vahendamine jpm.

ONNECT FIRST >
aRGOC @LEGO‘ :
CARET o] CHALLENGE Rebawika
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Motle

FIRST LEGO League Challenge SUURELT!
CARGO CONNECT Innovatsioniprojekt Mitle
JULGELT!

» Leia probleem oma kodukohas (linn, asula, maakond, riik); |

Mat
» Uuri probleemi kohta, raagi tuttavate ja ekspertidega; TUOLE$,|KULE!
» Puua moelda lahendustele;

» Loo uus tehnoloogiline vidin, seadeldis, transpordiviis vOI
uuenda juba olemasolevat, mis muudab kasvoi kogu maailma;

» Moétle valja ,pitch”, kuidas sellest monele ettevottele raagiksid
ja TEE SEDA!,

» KASUTA tagasisidet ja nduannet => taiuslik ettekanne uritusel!
©

ONNECT FIRST >
aRGOC @LEGO‘ :
CARET o] CHALLENGE Rebawika
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Probleemi leidmine ja lahendamine?
Kusige endalt ...

» Kas sinu kodukohas on moni koht, kuhu on raske ligi
paaseda?

» Kas sinu kodukohta jouab kaup alati 6igeaegselt ja turvaliselt?
» Kas teate tapselt juba ménda probleemi, mida kirjeldada?

» Kas oled teadlik juba mones transpordiga seonduvast
probleemist oma kodukohas vai riigis?

» Kuidas muuta toodete transport ohutumaks? Kiiremaks?
Mugavamaks? Saastvamaks?

» On sul pakkuda juba moni idee?

ONNECT FIRST >
aRGOC @LEGO‘ :
CARET o] CHALLENGE Rebawika

0




Projekti mottesahvatused

T Aripdev

J Lo

F}I’ o
T
/}',“-:f,”"’!

i
i

e
,I

ANEINK
TR

,ﬁNN/ECf FIRST
RS o CHALLENGE



FIRST LEGO League Challenge
CARGO CONNECT

Hindamismaatriksid https://bit.ly/3D6hBx1

Teadlase toovihik — saadaval eesti keeles

» Lugemist

» https://www.eea.europa.eu/et/themes/transport/intro

» https://www.logistikauudised.ee/

» https://www.mkm.ee/sites/default/files/transpordi arenqukava.pdf

» Videod
» Robotimangu missioonid - https://www.youtube.com/watch?v=ons|9ke2Vho

» Erinevaid videoid - https://www.youtube.com/playlist?list=PLpaPRqgT711ti jhiXw3aUvMFEFH{tRYsx

FIRST __
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https://bit.ly/3D6hBx1
https://www.eea.europa.eu/et/themes/transport/intro
https://www.logistikauudised.ee/
https://www.mkm.ee/sites/default/files/transpordi_arengukava.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=onsI9ke2Vho
https://www.youtube.com/playlist?list=PLpaPRqT711ti_jhiXw3aUvMFEFHttRYsx

Muudame maailmal!



FIRST® LEGO® League Challenge

Cargo Connect
Hooajaks aitavad ette valmistuda

ROBOT GAME

RULEBOOK

* Robotimangu valjak [, | ENGINEERING . ,
NOTEBOOK [

 Valjakutse tutvustus
 VOistkonnakohtumiste abimees
 Teadlase toovihik

« Robotimangu reegliraamat
 Videomaterjal

* Abimaterjalid

» Eksperdid
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FIRST® LEGO® League Challenge

Cargo Connect
Hooaja info

* Kulud meeskonnale
« Cargo Connect valjaku hind - X € + Y€ transport

 Turniiril fuUsiline osalemine see aasta tasuline (info vastavalt olukorrale)
* MIKS?

The LEGO Foundation
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FIRST® LEGO® League Challenge

Cargo Connect
Mis uut

* Hindamine uus
» Uks hindamispaneel

* Event Hub (vana Remote Event Hub)
* Virtuaalne turniiri keskkond

 Veebileht, materjalid — www.firstlegoleague.ee
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http://www.firstlegoleague.ee/

b

FIRST® LEGO® League Challenge

Cargo Connect
Hooaja plaan

* Virtuaal vs naost nakku — otsustame jooksvalt

* Ajaplaan
* Muidu nagu eelnevatel aastatel voi siis jooksvalt virtuaalselt

« Kohalikud seminarid — julgustan tegema virtuaalselt
* FLL tootuba — saab tellida kooli (ramon@robootika.ee)

* Finaal — puuame martsis kui saame, kui ei, siis kevadepoole....

« Edasipaasemine
* Robotex? Hetkel 4 November, aga vaatame jooksvalt.

FIRST
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FIRST® LEGO® League Challenge
Saadikud

« Eesmark on pakkuda FLL kogemust voimalikult
paljudele lastele!

» Tooge tuttav 6petaja/ringijuhendaja, kes pole varem
osalenud, meeskonnaga FLL programmi ning pakkuge

tuge
 FIRST LEGO Leage saadik:
» Antakse tiitel ,FIRST LEGO League saadik”
* Logodega fliis
* Nimi ja pilt lehele www.firstlegoleague.ee
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FIRST® LEGO® League Challenge

Mentorid ' w

LA v

LEG

 FLL mentorid on inimesed, kelle
kaest voib alati abi kusida.

» Tegemist on vabatahtliku tooga.

* Mentoriks olemise nousoleku
andsid paljud juba koolitusele
registreerides.

* Nende nimed ja kontaktid voiks
leida FLL Eesti veebilehelt.
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FIRST® LEGO® League Challenge

FLL Akadeemia
« Tartu Ulikooli Teaduskooli e-kursus FLL Akadeemia — 6 EAP

 KOIk saavad liituda

 Materalid meie, kui teie poolt!

 Nadalate kaupa tegevused ehk hooaja plaan
« Labimise tingimused

« Tagasiside andmine igal nadalal

« Meeskond osaleb vahemalt poolfinaalis

* Tunnistus FIRST LEGO League hooaja labimisest

e Lisainfo: triinugrossmann@amail.com
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mailto:triinugrossmann@gmail.com

FIRST® LEGO® League Challenge

Cargo Connect
Info ja kontakt

 Kontaktid
o www.firstlegoleaque.ee/kontakt

« ramon@robootika.ee 5047917
o Korraldus
« Uldised kiisimused

* rasmus@robootika.ee
» Roboti/Robotimangu kisimused

 Koolirobootika list
* Liitumine: https://lists.ut.ee/wws/subscribe/orqg.robootika.koolirobot

FIRST --
M LEGO LEAGUE
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http://www.firstlegoleague.ee/kontakt
mailto:ramon@robootika.ee
mailto:rasmus@robootika.ee
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