
FIRST® LEGO® League
Juhendajate kool i tus
03.10.2021

Ramon Rantsus
Mar ia  Lutsar
Rasmus K i ts



• 11:15 FIRST LEGO League Challenge uutele juhendajatele
• 12:30 Lõuna
• 13:00 Virtuaalhooaja tagasiside
• 13:30 Cargo Connect hooaja tutvustus
• 14:00 Cargo Connect projekt
• 14:30 Cargo Connect robotimäng (peakohtunik Rasmus Kits)
• 15:30 Orienteeruv lõpp

Ajakava
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FIRST® LEGO® League
Mis imeloom see on?



FIRST® LEGO® League
On teaduse ja tehnoloogia programmide kogum, mis on 
valminud FIRST ja LEGO Education koostööst.
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+



• Hariduslikud LEGO klotsid
• Õppematerjalid
• Robootika
• jne

LEGO Education
On LEGO gruppi kuuluv osa, mis tegeleb hariduslike lahendustega
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FIRST on Ameerikas tegutsev mittetulundusühing, 
mille missiooniks on noorte innustamine, et neist 
võiksid saada teaduse ja tehnoloogia teenäitajad.
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FIRST®

For Inspiration and Recognition of Science and Technology



FIRST-i l on kolm programmi…



FIRST® LEGO® League
FIRST LEGO League programmi kuuluvad…
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• Vanusele 4 – 6
• Avastamine, arenemine
• LEGO Duplo inspiratsioonikomplekt
• Turniir oma lasteaias/kogukonnas

FIRST® LEGO® League
Discover
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• Vanusele 5 – 9
• Uurimine, esmane kokkupuude tehnikaga
• Reaalelulised teemad ja probleemid
• LEGO tavalised klotsid inspiratsioonipakis
• WeDo 2.0 robootika
• Näitused
• Turniir kogukonnas, vallas, meie poolt jne
• Esitlus / Tagasiside / Tunnustamine

FIRST® LEGO® League
Explore
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• Vanusele 9 – 16
• Võistlusmoment
• Reaalelulised teemad, probleemid, eksperdid
• Esitlus, Hindamine
• Robotimäng
• Mindstorms EV3 / SPIKE Prime / NXT / RCX
• Draama 
• Tagasiside / Kriitiline mõtlemine / Analüüs /

FIRST® LEGO® League
Challence
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FIRST® LEGO® League Challenge on
Roboteid kasutav teaduse ja tehnoloogia PROGRAMM, 
mis on mõeldud õpilastele vanuses 9 -16.
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INSPIREERIB lapsi osalema teaduse- ja tehnikavallas

HAARAB lapsi mängulisse ja mõtestatud õppimisse 

ANNAB lõbusa, loomingulise ja käelise õppimiskogemuse

PAKUB lastele väljakutse lahendada reaalelulisi probleeme roboteid kasutades

JULGUSTAB lapsi eksperimenteerimise käigus vastutulevaid takistusi ületama

KASVATAB enesehinnangut, kindlustunnet ja meeskonnatööd

FIRST® LEGO® League Challenge
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 Uus hooaeg kuulutatakse välja augustis*

 Iga aasta uus reaaleluline teadusteema

 Meeskond = kuni 10 last ja 2 juhendajat

 Õpilased teevad kogu töö!

 Võistlus sarnaneb spordiüritusele

 Turniire koordineerib kohalik partner - MTÜ Robootika

FIRST® LEGO® League Challenge
Peamised asjad…
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FIRST® LEGO® League Challenge
Reaalelulised teemad…
… milles Eesti on osalenud
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FIRST® LEGO® League Challenge
Ja 2021/22 hooaja teemaks on…
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• Robotimäng
• Roboti disain
• Innovatsiooniprojekt
• PÕHIVÄÄRTUSED

FIRST® LEGO® League Challenge
Koosneb neljast võrdväärsest osast…
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FIRST® LEGO® League Challenge
Mida me teeme…
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• Järgides põhiväärtusi…

FIRST® LEGO® League Challenge
Kuidas me teeme…
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• Disaini, ehita ja programmeeri autonoomne robot
• Testi, õpi, paranda
• Mõtle välja strateegia, optimeeri
• Arenda probleemi lahendamise ja kriitilise mõtlemine oskust
• Tunne oma robotit…

FIRST® LEGO® League Challenge
Robotimäng ja roboti disain
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• Uuri väljakutsuvaid teemasid
• Lahenda reaalelulisi probleeme
• Defineeri probleem
• Mõtle välja innovaatiline lahendus
• Jaga oma lahendust ka teistele

FIRST® LEGO® League Challenge
Innovatsiooniprojekt
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• Meeskonnatöö
• Aus mäng
• Koostöö
• Lugupidamine
• Meeskonnavaim
• Sõbralik professionaalsus

• (Gracious Professionalism™)

FIRST® LEGO® League Challenge
Põhiväärtused
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• Avastus: Me uurime uusi oskusi ja ideid.  

• Innovatsioon: Me lahendame probleeme loovuse ja sihikindlusega.

• Mõju: Me kasutame õpitut maailma paremaks muutmisel. 

• Kaasamine: Me austame üksteist ja mõistame üksteise erinevusi. 

• Meeskonnatöö: Me oleme koos töötades tugevamad. 

• Lõbu: Me naudime ja tähistame oma saavutusi!

FIRST® LEGO® League Challenge
Pea meeles PÕHIVÄÄRTUSI

23



• FIRST kokku
• 689 000 õpilast
• 110 riiki
• 3700 üritust

• FIRST LEGO League Challenge
• 39788 meeskonda
• 318000 õpilast

• Eestis
• 171 meeskonda

FIRST® LEGO® League Challenge
FIRST ja FIRST LEGO League Challenge numbrites
(hooaeg 2019/20)
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• Organisatsioonid ja vabatahtlikud, 
• kelle ülesandeks on kindlasse regiooni tuua ja seal edukalt läbi 

viia FIRST-i programme.

FIRST® LEGO® League
On ülemaailmne partnerite võrgustik
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 Omab õigust organiseerida FIRST LEGO League hooaega
 Toetab meeskondi ja juhendajaid
 Tõlgib ja kohandab hooaja materjalid
 Populariseerib FIRST LEGO League programmi
 Tegeleb vabatahtlikega
 Kogub eelarveks raha – tegeleb sponsoritega
 Teeb koostööd LEGO Education ja FIRST’iga
 Osaleb partnerkonverentsidel, -kõnedel; tegeleb paberimajandusega

FIRST® LEGO® League
Kohaliku partneri „kohustused“
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 Eestis
 Lätis
 Moldovas

FIRST® LEGO® League Challenge
MTÜ Robootika on partnerorganisatsiooniks:
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• August – ametlik uue hooaja avalikustamine
• September – väljakutse soetamine, juhendajate koolitus
• Jaanur/veebruar – ühepäevased kvalifikatsiooniturniirid
• Märts – kahepäevane finaal
• Aprill, mai, juuni, juuli – välismaised turniirid

• See hooaeg on taaskord kahjuks peapeal…

FIRST® LEGO® League Challenge
Hooaja ülesehitus
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• Tavaliselt ühepäevane
• Robotimängu 3 vooru
• Hindamine
• Avamis ja lõputseremoonia
• Sarnaneb spordivõistlusele
• Vali muusika ja kõne…

FIRST® LEGO® League Challenge
Turniirid - kvalifikatsiooniturniir
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• Tavaliselt kahepäevane
• Robotimängu 4 vooru*
• Hindamised
• Meeskonnaboks ja külastus
• Avamis ja lõputseremoonia
• Sarnaneb suurele spordipeole
• Sõprusõhtu, dj, tants, trall

FIRST® LEGO® League Challenge
Turniirid - finaalturniir
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FIRST® LEGO® League Challenge
Robotimäng
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 Ettevalmistusaeg min 8 nädalat
 Matši kestvus 2.5 minutit
 Kaks meeskonda võistlevad korraga
 Platsi ääres korraga 2 tehnikut/roboti operaatorit
 Missioonid seotud FIRST LEGO League Challenge hooaja teemaga
 Kasutada võib
 LEGO Mindstorms EV3 ja SPIKE Prime roboteid
 NXT ja RCX on ka lubatud
 Ainult LEGO originaaljuppe
 Tarkvara on vaba!

FIRST® LEGO® League Challenge
Robotimäng
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 Missioonimudelite ehitusjuhendid
 Meeskonnakohtumiste abimees
 Mõeldud juhendajale

 Teadlase töövihik
 Mõeldud õpilastele

 Robotimängu reegliraamat
 Mudelite paigutus, reeglid jne
 Missioonide kirjeldused, punktid

 Videod ja muud abimaterjalid

FIRST® LEGO® League Challenge
Hooaega aitavad ette valmistada
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FIRST® LEGO® League Challenge
Robotimäng
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FIRST® LEGO® League Challenge
Hindamine
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 Hinnatakse kolme osa
 Innovatsiooniprojekt
 Roboti disain
 Põhiväärtused

 Hindajad on vabatahtlikud!
 Võivad olla algajad või veteranhindajad
 Erinevatelt elualadelt!
 Hindajate nõustaja hoiab neid vaos

FIRST® LEGO® League Challenge
Hindamine
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 Alates 2020 hooajast üks sessioon! Kestab 30 minutit
 Suhtlus ja jälgimine
 Küsimused
 Positiivne tagasiside
 Vastavad õpilased
 Hindamine ka väljaspool sessioone – ürituse ajal

FIRST® LEGO® League Challenge
Hindamissessioon
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 Ettevalmistus – 2 minutit
 Innovatsiooniprojekti esitlus - 5 minutit
 Kindlasti peab demonstreerima

 Probleemi tuvastamist
 Innovaatilist lahendust
 Tulemuste jagamist

 Küsimused – 5 minutit
 Kuidas esitlus välja nägi?
 Esitluse stiil ja efektiivsus

FIRST® LEGO® League Challenge
Hindamine - innovatsiooniprojekti osa
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 Disaini tutvustus – 5 minutit
 Kindlasti peab tutvustama
 Robotit
 Programmikoodi

 Küsimused - 5 minutit

FIRST® LEGO® League Challenge
Hindamine – roboti disaini osa
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 Meeskonnatöö ülesanne – 3 minutit
 Tagasiside - 5 minutit

FIRST® LEGO® League Challenge
Hindamine – põhiväärtuste osa
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 Aitavad hindajaid sessiooni ajal
 Igal osal on oma maatriks
 Annab tagasiside meeskondadele
 Aitab meeskonnal ette valmistada
 Leitav FLL Eesti veebilehelt

FIRST® LEGO® League Challenge
Hindamismaatriksid
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 Kogu ürituse jooksul
 Testimis- ja võistlusalal!
 Põhimõtteliselt võib suvaline inimene olla hindaja
 Kohtunike ja vabatahtlike kommentaarid
 NB! Õpilased teevad kogu töö! Tuletage seda endale aegajalt 

just turniiridel meelde!
 Nad saavutavad, põruvad, tõusevad ise!

FIRST® LEGO® League Challenge
Täiendav hindamine
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 Olemuselt subjektiivne
 Paneelis min 3 inimest
 Diskussioon oma paneelis, hindamismaatriksid
 Ühine arutelu kõigi hindajatega
 Kommentaarid kohtunikelt, vabatahtlikelt
 Hääletus

FIRST® LEGO® League Challenge
Hindamise subjektiivsus
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• Õpime, õpime, õpime…
• Näitame teistele ka…
• Saame medalid!
• Saame karika…
• Pääseme finaali
• Saame Eesti meistriks
• Esindame Eestit…
• Eesmärk võiks olla, aga olge optimistlikult realistid!

FIRST® LEGO® League Challenge
Mille nimel siis…
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 KÕIK meeskonnaliikmed, sh ka JUHENDAJA saavad 
medali!
 Tublimatest tublimad võivad saada ka karika.
 Üks meeskond võib saada maksimaalselt ühe karika 
 Erand: Robotimängu võitja

 Kõige parema tulemuse saavutanu ei pruugi alati antud 
auhinda saada

FIRST® LEGO® League Challenge
Tunnustamine
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 Põhiauhinnad
 MEISTER
 Robotimäng
 Põhiväärtused
 Projekt
 Roboti disain

 Eri auhinnad – tõusev täht, hindajate lemmik jne
 Valikulised auhinnad – vabatahtlikud, juhendajad, mentorid 

või siis toetajate eriauhinnad. 

FIRST® LEGO® League Challenge
Karikad

46



 Meeskonnaliikmed osalevad kõigil FLL-i osadel
 Meeskond ei riku reegleid
 Ei käitu ebasobivalt
 Täiskasvanute sekkumine (eelkõige juhendaja sekkumine) 

ei ole lubatud!
 Korraldajad ei ole KAPO, kes teid jälgivad!
 Teie ise olete!
 Meie oleme ainult sõnumitoojad!

FIRST® LEGO® League Challenge
Karikad ja edasipääsemine

47



 Meeskonnas kuni 10 last vanuses 9 – 16
 Kohustuslikud osad: 
 Robotimäng
 Innovatsiooniprojekt
 Roboti disain
 Põhiväärtused

 Põhiauhindade võitmiseks peab meeskond osalema FLL-i kõigil 
osadel

 Kõik meeskonnaliikmed osalevad hindamisel ja robotivõistlusel
 Auhindu ja edasipääsu saab võita ainult esimesel ametlikul üritusel

FIRST® LEGO® League Challenge
Kokkuvõte
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• Veebikodu – https://www.firstlegoleague.ee
• Challenge leht
• Hooaja info
• Materjalid
• Abimaterjalid
• Kontakt ramon@robootika.ee

• FLL infosüsteem – https://et.sportsforthemind.eu
• Meeskonna registreerimine
• Platsi tellimine
• Turniirile registreerimine + tagasiside

• Facebook- https://www.facebook.com/FLLEstonia
• Youtube kanal - https://www.youtube.com/c/RobootikaEesti

FIRST® LEGO® League Challenge
Kokkuvõte
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• Kohtume ~13:00

PAUS/LÕUNA
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FIRST® LEGO® League Challenge Cargo Connect hooaeg
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Projekti tutvustus
#CARGOCONNECT

Maria Lutsar



Transportteenused – vajadus või 
mugavus?

PROBLEEM:
► Transport – meie mugavus, keskkonna ebamugavus
► Nõudmised transpordisüsteemile
► Teenuseosutajate nappus, pole prestiižne karjäär
► Võimalused uuendusteks, teadmised karjäärivalikutest
► Uute ideede vajadus – kuidas transporti ja -teenust muuta 

paremaks?



Miks on vaja innovaatilisi lahendusi?

► Muuta transporditeenused kiiremaks, efektiivsemaks, 
ligipääsetavamaks, turvalisemaks;

► Muuta töökohad kättesaadavamaks ja huvitavaks;
► Raskesti ligipääsetavad kohad – lahendusi;
► Keskkonna surve vähendamine (kliimamuutused, 

õhusaaste, mürasaaste, valgus jm);
► Töötajate töökoormuse vähendamine jpm.



FIRST LEGO League Challenge 
CARGO CONNECT Innovatsioniprojekt

► Leia probleem oma kodukohas (linn, asula, maakond, riik);
► Uuri probleemi kohta, räägi tuttavate ja ekspertidega;
► Püüa mõelda lahendustele;
► Loo uus tehnoloogiline vidin, seadeldis, transpordiviis või 

uuenda juba olemasolevat, mis muudab kasvõi kogu maailma;
► Mõtle välja „pitch“, kuidas sellest mõnele ettevõttele räägiksid 

ja TEE SEDA!; 
► KASUTA tagasisidet ja nõuannet => täiuslik ettekanne üritusel! 

☺

Mõtle 
SUURELT!

Mõtle
JULGELT!

Mõtle 
TULEVIKULE!



Probleemi leidmine ja lahendamine? 
Küsige endalt …

► Kas sinu kodukohas on mõni koht, kuhu on raske ligi 
pääseda?

► Kas sinu kodukohta jõuab kaup alati õigeaegselt ja turvaliselt?
► Kas teate täpselt juba mõnda probleemi, mida kirjeldada?
► Kas oled teadlik juba mõnes transpordiga seonduvast 

probleemist oma kodukohas või riigis?
► Kuidas muuta toodete transport ohutumaks? Kiiremaks? 

Mugavamaks? Säästvamaks?
► On sul pakkuda juba mõni idee?



Projekti mõttesähvatused



FIRST LEGO League Challenge 
CARGO CONNECT
► Hindamismaatriksid https://bit.ly/3D6hBx1

► Teadlase töövihik – saadaval eesti keeles

► Lugemist
► https://www.eea.europa.eu/et/themes/transport/intro

► https://www.logistikauudised.ee/

► https://www.mkm.ee/sites/default/files/transpordi_arengukava.pdf

► Videod
► Robotimängu missioonid - https://www.youtube.com/watch?v=onsI9ke2Vho

► Erinevaid videoid - https://www.youtube.com/playlist?list=PLpaPRqT711ti_jhiXw3aUvMFEFHttRYsx

https://bit.ly/3D6hBx1
https://www.eea.europa.eu/et/themes/transport/intro
https://www.logistikauudised.ee/
https://www.mkm.ee/sites/default/files/transpordi_arengukava.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=onsI9ke2Vho
https://www.youtube.com/playlist?list=PLpaPRqT711ti_jhiXw3aUvMFEFHttRYsx


Muudame maailma!



• Robotimängu väljak
• Väljakutse tutvustus
• Võistkonnakohtumiste abimees
• Teadlase töövihik
• Robotimängu reegliraamat
• Videomaterjal
• Abimaterjalid
• Eksperdid

FIRST® LEGO® League Challenge
Cargo Connect
Hooajaks aitavad ette valmistuda
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• Kulud meeskonnale
• Cargo Connect väljaku hind  - X € + Y€ transport
• Turniiril füüsiline osalemine see aasta tasuline (info vastavalt olukorrale)
• MIKS?

FIRST® LEGO® League Challenge
Cargo Connect
Hooaja info
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• Hindamine uus
• Üks hindamispaneel

• Event Hub (vana Remote Event Hub)
• Virtuaalne turniiri keskkond

• Veebileht, materjalid – www.firstlegoleague.ee

FIRST® LEGO® League Challenge
Cargo Connect
Mis uut
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• Virtuaal vs näost näkku – otsustame jooksvalt
• Ajaplaan

• Muidu nagu eelnevatel aastatel või siis jooksvalt virtuaalselt
• Kohalikud seminarid – julgustan tegema virtuaalselt
• FLL töötuba – saab tellida kooli (ramon@robootika.ee) 
• Finaal – püüame märtsis kui saame, kui ei, siis kevadepoole….
• Edasipääsemine
• Robotex? Hetkel 4 November, aga vaatame jooksvalt.

FIRST® LEGO® League Challenge
Cargo Connect
Hooaja plaan
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• Eesmärk on pakkuda FLL kogemust võimalikult
paljudele lastele!

• Tooge tuttav õpetaja/ringijuhendaja, kes pole varem
osalenud, meeskonnaga FLL programmi ning pakkuge
tuge

• FIRST LEGO Leage saadik:

• Antakse tiitel „FIRST LEGO League saadik“

• Logodega fliis

• Nimi ja pilt lehele www.firstlegoleague.ee

FIRST® LEGO® League Challenge
Saadikud
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• FLL mentorid on inimesed, kelle
käest võib alati abi küsida.

• Tegemist on vabatahtliku tööga.
• Mentoriks olemise nõusoleku

andsid paljud juba koolitusele
registreerides.

• Nende nimed ja kontaktid võiks 
leida FLL Eesti veebilehelt.

FIRST® LEGO® League Challenge
Mentorid
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• Tartu Ülikooli Teaduskooli e-kursus FLL Akadeemia – 6 EAP
• Kõik saavad liituda
• Materjalid meie, kui teie poolt!
• Nädalate kaupa tegevused ehk hooaja plaan

• Läbimise tingimused
• Tagasiside andmine igal nädalal
• Meeskond osaleb vähemalt poolfinaalis

• Tunnistus FIRST LEGO League hooaja läbimisest
• Lisainfo: triinugrossmann@gmail.com

FIRST® LEGO® League Challenge
FLL Akadeemia
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• Kontaktid
• www.firstlegoleague.ee/kontakt
• ramon@robootika.ee 5047917

• Korraldus
• Üldised küsimused

• rasmus@robootika.ee
• Roboti/Robotimängu küsimused

• Koolirobootika list
• Liitumine: https://lists.ut.ee/wws/subscribe/org.robootika.koolirobot

FIRST® LEGO® League Challenge
Cargo Connect
Info ja kontakt
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