
FIRST® LEGO® Leaguerobotimäng
Robotimängu reeglite ja missioonide tutvustus

Koostas: Rasmus Kits
Ver. 1.0



Mängu üldised põhimõtted

ÅLahendatakse missioone, mis 
annavad punkte. 

ÅLauad peegelpildis.

ÅKaks tiimi korraga.

ÅTiimis kuni kaks operaatorit korraga 
NB! Operaatoreid võib mängu ajal 
vahetada!

ÅMänguaeg 2:30.

ÅTurniiril on 3 vooru ςloeb parim 
tulemus! 
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Allikas: http://youthrobotics.com/wp-content/uploads/2018/11/Into-Orbit-FLL-Qualifier-Event-Robot-Game-Run-3-185-pts-810x455_c.jpg



Juhtpõhimõtted

TÕLGENDAMINE

ÅKui kindlat detaili pole mainitud, 
siis see ei oma tähtsust

ÅRobotimängu juhendi tekst 
tähendab täpselt ja ainult seda, 
mida see ütleb!

ÅKui mingile sõnale pole antud 
tähendust, siis kasutage selle 
tavapärast tähendust.
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Allikas: https://www.first-lego-league.org/files/inhalt/fll_de/startseite/2.jpg



Juhtpõhimõtted

KAHTLUSEST KASU SAAMINE

ÅKui on raske otsust teha, siis 
antakse õigus meeskonnale. 

ÅSellise olukorra tekkimist ei tohi 
kasutada strateegiana.
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Allikas: http://brainstormedu.com/wp-content/uploads/2016/08/fll2.jpeg



Juhtpõhimõtted

VARIEERUVUS

ÅVäljakud ja mudelid võivad 
varieeruda (muutuda).

ÅEi saa nõuda ühesuguseid 
väljakuid.

ÅSelleks ongi voorud erinevatel 
väljakutel.

ÅVõib esineda kortsusid, mudeli 
liikuvad detailid erinevalt jne-jne
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Allikas: http://s3.amazonaws.com/fllcasts/content_pictures/pictures/000/001/810/3b1be51916612c59b76a10af09a9b825b8bf2026LEGO-Mindstorms-EV3-Fll-
2018-Into-Orbit-3-missions-on-scene.png?1535369523



Juhtpõhimõtted

INFORMATSIOONI PRIORITEETSUS

Å#1 = Robotimängu uusimad 
UUENDUSED

Å#2 = MISSIOONI KIRJELDUSED ja 
VÄLJAKU EHITUS

Å(https://www.firstlegoleague.ee)

Å#3 = REEGLID

Å#4 = KOHALIK PEAKOHTUNIK 
peab alati silmas reeglit JP3.
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Allikas: http://flltutorials.com/assets/images/CoachCorner/ref.jpg



Võistlusväljak ja robot
Mis on robot ja kus toimub võistlemine?
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Mis on robot? (vt ka R03)

ÅAinult LEGO® originaaldetailid

Å1 kontroller (SPIKE, EV3, NXT, RCX)

Å0-4 mootorit

Å0+ andurit

ÅKõik muud pealisehitised ja lisad

ÅTorusid ja nööre võib lõigata

ÅEi ole lubatud:
Å[9Dhϯ αάwind-up/pull-backά ƳŜƘƘŀƴƛǎƳƛŘ
ÅEnda poolt kaasa toodud missioonimudelid 

(v.a. M01)
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Väljaku ülevaade
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Allikas: https://firstinspiresst01.blob.core.windows.net/first-game-changers/fll-challenge/replay-challenge-updates.pdf
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