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Mangu uldised pohimotted

AL ahendatakse missioone, mis
annavad punkte.

ALauad peegelpildis.
AKaks tiimi korraga.

ATiimis kuni kaks operaatorit korraga & "
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JuhtpOohimotted

TOLGENDAMINE

AKui kindlat detaili pole mainitud,
SIS see el oma tahtsust

ARobotimangu juhendi tekst
tahendab tapselt ja ainult seda,
mida see utleb!

AKui mingile sdnale pole antud
tahendust, siis kasutage selle
tavaparast tahendust.
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Juhtpohimotted

KAHTLUSEST KASU SAAMINE
AKui on raske otsust teha, siis
antakse 0igus meeskonnale.

ASellise olukorra tekkimist ei tohi
kasutada strateegiana.
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JuhtpOohimotted

VARIEERUVUS

AValjakud ja mudelid v&ivad
varieeruda (muutuda).

AEi saa nduda Uhesuguseid
valjakuid.

ASelleks ongi voorud erinevatel
valjakutel.

L

AV6ib esineda kortsusid, mudeli
liikuvad detallid erinevalt jngne
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Juhtpohimotted

INFORMATSIOONI PRIORITEETSUS
A#1 = Robotimangu uusimad
UUENDUSED

A#Z__ = MISSIOONI KIRJELDUSE
VALJAKU EHITUS

A(https://www.firstlegoleague.ee)
A#3 = REEGLID

A#4 = KOHALIK PEAKOHTUNIK il
peab alati silmas reeglit JP3.
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Voistlusvaljak ja robot

Mis on robot ja kus toimub voistlemine?
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Mis on robot? (vt ka R03)

AAinult LEGO® originaaldetailid

A1 kontroller (SPIKE, EV3, NXT, RCX)
A0-4 mootorit

A0+ andurit

AK®8ik muud pealisehitised ja lisad
ATorusid ja ndore voib I16igata

AEi ole lubatud:
A[ 9 D hwindapjpull-backi YSKKI y A

A Enda poolt kaasa toodud missioonimudelid
(v.a. MO1)
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SPIKE Prime




Valjaku ulevaade

Allikas: https:/ffirstinspiresst01.blob.core.windows.net/firgamechangers/flichallenge/replaychallengeupdates.pdf
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